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Abstrak

Bidang sarana prasarana merupakan bidang yang mengelola setiap data inventaris
barang pada SMPS IT NURUL MUHAJIRIN. Data-data yang telah dikelola pun akan disimpan
pada catatan buku besar, data-data yang tersimpan di catatan buku bsar nantinya akan dicatatan
ulang bila terjadi kerusakan pada catatan buku besar tersebut. Setelah mengetahui dasar pada
penyimpanan data di catatan buku besar tidak lah memberikan jangka waktu yang lama pada
data-data inventaris barang. Maka dari ini penulis melatarbelakangi untuk membuat sistem yang
akan bisa digunakan pada bidang sarana prasarana untuk mendata segala inventaris barang di
SMP IT NURUL MUHAIJIRIN. Sistem tersebut berupa aplikasi berrbasis android dengan
menggunakan metode waterfall untuk merancang dan membangun sistem aplikasi inventaris
barang. Tahapan-tahapan pada metode waterfall yang akan memeberikan papapan dalam
merancang dan membangun sistem inventaris berbasis aplikasi android. Sistem inventaris
berbasis aplikasi android akan melakukan percoabaan pada bidang sarana prasrana di SMP IT
NURUL MUHAJIRIN. Setelah selsai pada percoabaan yang dilakukan, nanti nya akan bisa
dipergunakan pada bidang sarana prasarana untuk melakukan pekerjaan mendata semua
mengenai inventaris barang di SMP IT NURUL MUHAJIRIN.

Kata kunci— Inventaris, Metode waterfall, Sistem aplikasi android

Abstract

The field of infrastructure is a field that manages every item inventory data at SMPS IT
NURUL MUHAJIRIN. The data that has been managed will also be stored in the ledger
records, the data stored in the ledger records will later be re-recorded if there is damage to the
ledger records. After knowing the basis of storing data in ledger records, it does not provide a
long period of time on inventory data. So from this the author is behind to create a system that
will be used in the field of infrastructure to record all inventory of goods at SMP IT NURUL
MUHAJIRIN. The system is an android-based application using the waterfall method to design
and build an inventory application system. The stages in the waterfall method that will provide
a board in designing and building an Android application-based inventory system. An Android
application-based inventory system will conduct experiments in the field of infrastructure at
SMP IT NURUL MUHAJIRIN. After completing the experiment, it will be used in the field of
infrastructure to carry out the work of recording all of the inventory of goods at SMP IT
NURUL MUHAJIRIN.

Keywords— Inventory, Waterfall method, Android application system
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PENDAHULUAN

Pada zaman modern saat ini manusia masih sangat membutuhkan teknologi bukan hanya
dari dunia pendidikan, perdagangan, maupun bidang-bidang lainnya [1]. Hal ini berpacu dalam
meningkatkan sumber daya manusia untuk kinerja guna mengimbangi perkembangan teknologi
yang setiap tahun nya mengalami kemajuan. kinerja yang telah dilakukan bidang sarana
prasarana untuk memberikan data-data yang cukup akurat agar tidak menajdi kesalahan dalam
bekerja di SMP IT NURUL MUHAJIRIN untuk mendata setiap barang-barang yang di input.

Pengolahan memang lah sangat tidak mudah dalam meng input data-data inventaris agar
tidak terjadi kesalahan dalam meng input. Data inventaris barang yang di input melalui catatan
cuku besar merupakan data yang anantinya akan dibuat laporan sebagai data bulanan dan
tahunan kepada bapak kepala SMP IT NURUL MUHAJIRIN[3]. Kesalahan dan kekurangan
data-data inventaris barang pada catatan buku besar sering kali terjadi apa bila ingin
melakukakan pencatatan ulang slalu data tidak lengkap, data-data pada catatan buku besar juga
tidak bisa menjamin data bisa bertahan lama.

Merujuk dari permasalahan tersebut, maka judul penelitian ini adalah “Sistem Informasi
Inventaris Berbasis Android Pada SMP IT NURUL MUAJIRIN” yang diharapkan dapat
menjadi solusi dan dapat memberikan kelancaran dalam proses meng input data-data inventaris
barang di bidang sarana prasarana pada SMP IT NURUL MUHAJIRIN.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan tahapan metode waterfall berupa Analisa kebutuhan,
perancangan awal, pengkodean dan pengujian, penerapan dan pengujian, dan pemeliharaan [5].
Metode waterfall tersebut merupakan proses yang sangat mudah dipahami dan memberikan
tahapan-tahapan yang dijalani oleh sistem.

Requirement
Specification

Design System
(Perancangaj

Coding and Testing
(Pengkodean dan pengujian)

Intregration and¥esting I

(Penerapan dan Pen

|

Maintenance Y
(Pemeliharaan)

Gambar 1 Tahapan Metode Waterfall

Tahapan sistem informasi invenaris berbasis android dengan metode waterfall [7] yaitu:

1. Requirement Specification (Analisa Kebutuhan)
Melakukan pengumpulan data primer dan data sekunder pada tempat studi kasus agar
mengetahui segala kekurangan dalam membutuhkan pada sistem nantinya.

2. Design System (Desain Sistem)
Tahap ini merupakan dimana setelah mengetaui sistem yang telah digunakan pada bidang
sarana prasarana atau Aliran sistem lama. Selanjutnya dimana membuat aliran sistem baru
yang akan digunakan nantinya pada sistem inventaris barang.

3. Coding and Testing (Pengkodean dan pengujian)
Merupakan tahap perancangan untuk melakukan pengkodean dalam proses pada sistem
yang akan digunakan nantinya.
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4. Integration and Testing (Penerapan dan Peengujia)
Tahap pengujian dimana sistem akan dijalankan agar mengetahui proses pada sistem bisa
berjalan sesuai prosedur yang di inginkan agar tidak ada kesalhan ataupun eror pada sistem
tersebut.

5. Maintenance (Pemeliharaan)
Tahap terakhir merupakan tahap pemeliharaan yang dilakukan bersekala. Setelah sistem
diunakan pada bidang sarana prasarana dan tidak terjadi kendala, memungkinkan sistem
akan bisa diperbarui sesuai keinginan dari bidang sarana prasarana.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pembuatan sistem informasi inventaris berbasis android pada SMP IT NURURL
MUHAJIRIN menggunakan implementasi dari tahapan-tahapan metode Waterfall yang terdiri
dari 5 (lima) tahapan yaitu Requirement Specification (Analisa Kebutuhan), Design System
(Desain Sistem), Coding and Testing (Pengkodean dan Pengujian), Integration and Testing
(Penerapan dan Pengujian) dan Maintenance (Pemeliharaan) yang terangkum proses tahapan
Waterfall [9].

2.1 Tahap-tahap proses implementasi Waterfall

Tahap ini dimana akan dijelaskan proses pengerjaan secara bertahap memalui tahapan
metode Waterfall yaitu:

1. Aliran sistem yang digunakan

Sebelum memulai proses tahapan Waterfall, harus terlebih dahulu mengetahui sistem yang

sedang digunakan atau sistem yang berjalan pada sistem inventaris baraang dibidang sarana

prasrana.

-
N
Gambar 2 Sistem sedang berjalan

2. Aliran sistem yang di usulkan
Setelah mengetahui sistem yang sedang digunakan atau berjalan pada sistem inventaris
barang dibidang sarana prasarana, selanjutnya merancnga aliran sistem yang akan di
usulkan yang mana sistem akan di proses melalui tahapan metode Waterfall.
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Pemgzesa | Siem

i (==
Gambar 3 Sistem yang di usulkan

2.2 Tahapan sistem inventaris barang dengan metode Wterfall

Tahapan ini merupakan dimana penilis akan memberikan penjelasan setiap tahapan yang
terdiri dari 5 (lima) tahapan yaitu Requirement Specification (Analisa Kebutuhan), Design
System (Desain Sistem), Coding and Testing (Pengkodean dan Pengujian), Integration and
Testing (Penerapan dan Pengujian) dan Maintenance (Pemeliharaan) yang terangkum proses
tahapan Waterfall.

2.2.1 Analisa Sistem

Dalam setiap tahapan-tahapan perlu adanya informasi mengenai sistem yang akan di
buat agar segala keperluan dapat memberikan hasil yang baik nantinya. Menganalisa adalah
tahapan awal dalam metode waterfall atau biasa disebut analisa kebutuhan yang dimana data
yang diperlukan dalam beberapa tahapan seperti pengumpulan data dan pengelohan data
melalui hasil wawancara pada SMP IT NURUL MUHAJIRIN pada bidang sarana prasarana.

2.2.2 Desain Sistem

Merancang sistem atau di awali dengan desain sistem merupakan tahapan selanjutnya
setelah mendapatkan informasi dalam tahapan analisa sistem. Cukup banyak yang
mencangkup dalam halnya di desain sistem ini dengan beberapa tahapan yang tidak bisa di
perjelaskan satu persatu mengenai sistem yang dirancnag. Beberapa tahapan dalam desai
sistem yang telah memeberikan gambaran untuk mengelola sistem yang akan dijalan kan
seperti, use case diagram, activity diagram, class diagram, struktur database, dan user
interface.

Berikut merupakan beberapa dari desain sistem untuk inventaris barang.

1. Ini merupakan gambaran awal masuk untuk melakukan login dan juga pendaftaran

akun.

Sliahkan Login Terlebih Dahulu

Masukan Usermame Anda

Masukan Usermame Anda

MASUK

Pemgguna Baru 7 Klik Daftar

Gambar 4. Menu login
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2. Setelah memasuki halaman awal. Selanjutnya merupakan gambaran halaman pada
pendaftaran akun.

PENDAFTARAN

From Pendaftaraf

Masukan Usemmame Anda
Masukan Usemame Anda

Masukan Mama Anda

Masukan Unit Anda

Daftar Akun

Gmabar 5. menu daftar

3. Selanjutnya adalah merupakan gambaran pada halaman beranda yang terdapat
beberapa halamanan lain nya.

HALAMAN UTAMA

Gambar
Barang

Grafik
Barang

Menu Inventory

Barang
Keluar

Barang
Masuk

WView
Dala

Gambar 6. menu beranda

4. Halaman selanjutnya adalah gambaran pada input barang masuk pada inventaris
barang.

Barang Masuk

Mama Barang

Jumlah Barang

Satuan
Kondisi Barang

—Filih—

Keterangan

D

Tambah Barang

Gambar 7.barang masuk
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5. Pada gambaran input barang keluar hsail nya sama seperti gambaran barang masuk
inventaris barang.

Barang Keluar

Mama Barang

Jumlah Barang

Satuan

Kondisi BEarang

Keterangan

D

Tamhbah Barang

Gambar 8. barang keluar

6. Pada gambaran ini merupakan nantinya hasil dari input barang masuk dan barang
keluar pada inventaris barang.

View

Data Inventaris Barang

EBarang|Barang

Masuk|Keluar HKondisi|Keterand Edit

Gambar 9. View Data

7. Tahap akhir adalah gambaran dimana setelah selesai dan ingin melakukan keluar
pada sistem inventaris barang.

Aplikasi Inventaris
(- Home

(- Barang Masuk
(- Barang Keluar
(- View Data

(- Keluar

Gambar 10. menu keluar
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2.2.3 Pengodean dan Pengujian

Codinng and Testing (Pengkodean dan Pengujian) merupakan tahapan memulai proses
pengkodeaan pada program aplikasi sistem inventaris berang berbasis aplikasi android.
Setelah selesai melakukan pengkodean pada tahap ini juga akan melakukan pengujian setiap-
setiap proses sisetem yang sudah selesai melalui tahapan pengkodean agar sistem tidak terjadi
kesalahan ataupun eror saat dilakukan pengujian.

2.2.4 Penerapan dan Pengujian

Tahap ini merupakan dimana penulis melakukan pengujian pada tempat studi kasus atau
bidang sarana prasarana di SMP IT NURUL MUAJIRIN untuk memastikan sistem inventaris
agar tidak terjadi eror atau kesalahan pada sistem tersebut.

2.2.5 Pemeliharaan
Tahap akhir ini proses dimana akan melakukan pengecekan setiap sistem yang akan di
perbarui atau update pada aplikasi inventaris barang.

NO MENU HASIL AKHIR
WEBSITE TAMPILAN

(Sukses). Ketika melakukan
1 Login pendaftaran akun, bisa segera
melakukan login, bila belum
terdaftar bisa klik daftar akun.

(Sukses). Ketika berada pada

2 | Daftar Akun | halaman pendaftaran segera
mengisi data akun, setelah itu bisa
melakukan login.

(Sukses). Ketika sudah melakukan
daftar akun dan segera melakukan
login, selanjutnya akan masuk ke
menu beranda.

3 Beranda

(Sukses). Ketika memasuki menu
Barang beranda kita bisa menemui
4 halaman barang masuk, dan Sewen
Masuk e
halaman ini untuk user melakukan P
input barang inventaris. | rewsnee
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(Sukses). Ketika memasuki menu
Barang beranda kita bisa menemui
5 Keluar halaman barang keluar, dan

halaman ini untuk user melakukan
input barang inventaris.

Keterangan

Davtar Iryverstaris Bararng

. (Sukses). Setelah melakukan input
6 View Data | pada barang masuk dan barang
keluar, hasil nya bisa dilihat di
view data.

(Sukses). Setelah selesai B
menggunakan aplikasi inventaris,
7 | Keluar user bisa kembali ke menu
beranda dan bisa menemukan
untuk keluar dari aplikasi.

KESIMPULAN

Berdasarkan pengolahan dan analisa data serta pembahasan yang telah dilakukan, maka
dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Secara umum penulis dapat memberikan kesimpulan bahwa setiap perubahan itu ada bila
kita ingin memulainya. Adanya kenuntungan dalam mempermudah setiap pekerjaan dalam
memberikan sistem aplikasi inventaris berbasis android

2. Pengelolaan terhadap data-data inventaris barang di bidang sarana prasrana di SMP IT
NURUL MUHAJIRIN sangat berbeda pada saat sebelum nya, karena sesudah adanya
sistem inventaris barang berbasis aplikasi android pekerjaan menjadi mudah dalam proses
mendata setiap barang yang di input kedalan sistem .

SARAN

Berikut ini merupakan beberapa saran penulis guna dijadikan pertimbangan dalam
pembuatan sistem informasi inventaris berbasis android pada SMP IT NURUL MUHAJIRIN.
1. Harus memahami sebelum melakukan proses pada aplikasi inventaris barang.
2. Memberikan kemudahan pada pekerjaan harus lebih teliti untuk melakukan input pada data
inventaris barang.
3. Bekerja lah dengan ikhlas agar hati selalu mersa nyaman pada pekerjaan sendiri.
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